Unita didattica

Durata (in ore)

Breve descrizione

Modulo 1
Un nuovo metodo da applicare nella
progettazione didattica: Il Service

Design

Modulo 2

Cerca: Analizza il contesto classe e
impara a ricercare e individuare i
bisogni degli studenti

Modulo 3

Immagina: Scopri le cause
profonde dei problemi che affronti e
costruisci degli obiettivi che ti
guidino a risolverle

Modulo 4

Crea: Impara a fare brainstorming
efficace e a costruire esperienze di
valore attraverso le interazioni
fisiche e digitali pii adatte per i tuoi
studenti

Modulo 5

Racconta: Scopri come
rappresentare, sintetizzare, e
condividere una progetttazione
educativa iin modo che tutti
possano comprenderla

2h

2h

2h

2h

2h

Webinar introduzione Service Design for Learning

Ogni progettazione efficace richiede un processo
strutturato, testato e consapevole. In questo incontro,
esploreremo le fasi del metodo di design piu utilizzato al
mondo, il Design Thinking, e scopriremo quali strumenti
e pratiche sono comunemente impiegati in questo
approccio.

Workshop fase Discover

Utilizza lo strumento delle personas per mappare
dettagliamente il contesto classe, un metodo innovativo
per identificare i bisogni ricorrenti dei tuoi studenti e
progettare in modo piu inclusivo ed efficace.

Workshop fase Define

Partendo dalle finalita educative e dai traguardi di
competenza, scopri le cause che generano i problemi
che affronti quotidianamente in classe. Utilizza l'Albero
degli Obiettivi per costruire obiettivi specifici che ti
orienteranno verso le soluzioni piu efficaci per i tuoi
studenti. Adesso esercitati a generare diverse soluzioni
sfruttando le metodologie didattiche selezionate.
Lasciati sorprendere dalle combinazioni e intersezioni
insolite attraverso l'uso della Creative Matrix.

Workshop fase Develop

Seleziona le tecnologie piu appropriate e utili per creare
un'esperienza di apprendimento efficace per lo
studente. Immedesimati, visualizza attraverso i suoi
occhi le emozioni che provera e le interazioni che
sperimentara mappandoli all'interno della Learner
Journey Map.

Workshop fase Deliver

Immagina se tutte le progettazioni didattiche fossero
accessibili e condivise: potresti dare e ricevere feedback
e lasciarti ispirare per migliorare la qualita delle tue
progettazioni. Sintetizza, rappresenta e diffondi
un'esperienza educativa attraverso tutti i suoi elementi
distintivi. Usa il Learning Model per condividere il valore
dell'esperienza, i fondamenti come metodi, competenze
e contenuti, oltre agli elementi di attuazione, quindi le
fasi, i tempi e le risorse necessarie.



